Instructions conditionnelles
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. n ! aa Ig ! . © Comprendre et modifier
un programme

On donne les instructions suivantes :
if a>2:
if b==5:
print ("gagné!")
if b<2:
print ("gagné!")

1. A quelle condition sur a et sur b I'expression
« gagné ! » s'affiche-t-elle ?

2. Ecrire un ensemble d'instructions équivalent, avec un
seul if et en utilisant les opérateurs logiques.
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Donner les valeurs en fin de programme de chaque
variable.
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On considere le programme suivant :

x=17

y=6

if x<30 and y==4:
print ("a")

if x<30 or y==4:
print ("b")

if not (x+y<20):

print('c")
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1. Que va afficher ce programme ?
2. Proposer des valeurs de x et y permettant d'avoir
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Compléter le programme suivant afin que la fonction £
renvoie 1si le parameétre a est égal a 42 et O sinon.

1 def f(a):

I I
rponse-| |

else:

rponse=| |

return reponse
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On considéere la fonction £ suivante :

1 def f£(x):

2 if x>4:

3 print ("Trop grand")
4 elif x<1:

5 print ("Trop petit")
6 else:

7 print ("Juste bien")

1. Qu'affiche la fonction £ pourx=57? pourx=07?

2. A quelle condition sur x le message "Juste bien"
s'affiche-t-il ?
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Kilian a écrit la fonction suivante.
Celle-ci contient deux erreurs.
Décrire ces erreurs.

def maFonction (x):

if x<3:
y=x+1

elif x=3:
y=x-1

else x>3:
y=5

return y
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D Les conditions dans un test

Une condition est une expression dont le résultat estsoit « rai » soit « faux ».
Une condition peut étre construite a aide :

» dlopérateurs de comparaison :

_aw diférent supéiewr  supérieur ou égal
(ouinérieur)  (ou inférieur ou égal)

% Bremple : condition- (heure>3) and (jour-="lundi")
La condition est vraie si I'heure est supérieure 3 9 et le jour est égal & “lundi”.
@ Structure conditionnelle «if » (Si... alors)
» Une instruction conditionnelle est une instruction qui n'est Motclé i.£ pour Si Condition a réaliser
ot que s uneconiion o rélise. Autrement i, 1
‘si une condition est réalisée alors I'instruction est réalisée. 1 if condition:
»La condition est suivie de deux points. H Di:zgxgg:g; £ Instructions.
» Les instructions liées & la condition doivent étre indentées (décalées 4 =S
vers la droite). On peut dire que Cest indentation qui remplace le T
mot « alors » qui n'existe pas en langage Python. I ion

" Exemple : Ligne 3 faut que 6°04 ot supérieur 31 pour que, dans algne 4, on it x

Dans e cas contrare, x garde sa valeur.

X2

1
2

3 it srasasn
3

5 print(x)

B structure conditionnelle «if... else » (Si... Sinon)

Lastrucure . ese (si..sinon) permet dexécter des nstructions 2 34
‘si une condition est réalisée et d'autres instructions sinon. i 5""5”’/

Condition

——— Siaconditionest
ralisie, x=3

S~ Sibandiionnist

pas réalisée, x=4

D Structure conditionnelle «if... elif
(Si... Sinon Si... Sinon)

1
2
La strudure ... ... kse permet d'uilser plusieurs 3
conditions qui sexcluent Fune Fautre. a
6
7

if 6ea-4>1:¢—— Conditin1
——— sila condition’ et réaliée,

BRI
\\ e

W est possible d'utiser autant de « e » qu'on le P e )

‘souhaite. nest réalisée, x=4 -

Le mot.dié elif est la contraction de « else if » quisignifie
«wsinon si».
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(1) Aprés la condition dans une instruction conditionnelle,
on place :

a. Jlle motthen
b.| [deux points
c.| |unevirgule
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n Dans l'instruction suivante if a>3:
a>3estune:
a.|:|condition b.|:|instruction c.|:|structure
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B Pour ajouter une alternative dans
une instruction conditionnelle, on utilise le mot-clé :
al other b/ else C. or
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ﬂ Qu’affiche le programme suivant ?

1 a=3

2 1if a<=3: a 3

3 print (a) bl 11

4 else: C. 31
5 print (a-2)
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On considére le programme suivant :

1 a=2

2 if 2*a+5>1:
3 a=1

4 if a+4==7:
5 a=8

1. Combien y a-t-il de structures conditionnelles dans ce
programme ?

2. Quelles sont les conditions qui apparaissent dans ce
programme ?

3. Expliquer la différence entre les signes = et == dans
ce programme.





